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G;'f 6\0 Miina Harma Gimnaasium
Nan

Miina Harma GUmnaasiumi matemaatika ainekava on koostatud lahetuvalt jargmistest dokumentidest:

- IB PYP Arts Scope and Sequence
- Pohikooli riiklik 6ppekava

MIDA JA KUIDAS ME OPETAME?

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja enesevaljendusoskusi, et toetada isiksuslikku
arengut ning toimetulekut tanapaevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst véimaldab 6pilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seelabi aktiivse maailmavaate omaksvéttu ja ettevétlikku ellusuhtumist. Opilase loova ning iseseisva métlemisoskuse arenemine
ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse véimalikult palju naiteid
kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

Kunstile reageerimine ja Kunstile reageerimise ja vastamise protsess voimaldab 6pilastel votta vastu enda ja teiste autorite

vastamine PYPis loomingut ning seelabi arendada kriitilise anallUusi, tdlgendamise, hindamise, tagasisidestamise ja
suhtlemisoskusi. Opilased naitavad enda teadmisi ja pdhimbistetest arusaamist labi erinevate
kunstivormide. Olulisel kohal on erialase sdnavara omandamine, et viia labi métestatud diskussioone ja
analUUsida teoseid. Opilased &pivad hindama ja vaartustama teiste loomingut ning konteksti ja ndgema
erinevaid vaatenurki, et luua enda arusaamu kunstist ning arendada isiklikke kunstialaseid teadmisi ja
oskusi. Kunsti vastuvotmine holmab lisaks tagasiside andmisele ka erinevaid loomingulisi tegevusi, mille
hulka kuulub esitlemine ning enda arusaamade jagamine kaaslastega. Enda ja teiste loomingule
reageerimise oskus arendab teadlikkust enda kunstilistest voimetest ja arengupotentsiaalist ning
loominguinimeste rollist maailmas.

Kunsti loomine PYPis. Loomingulised protsessid pakuvad opilastele voimalusi edasi anda erinevaid tahendusi, arendada
tehnilisi oskusi, votta loomingulisi riske, lahendada probleeme ning visualiseerida tagajargi. Julgustame
Opilasi kasutama enda kujutlusvdimet, kogemusi ja teadmisi erinevates loomingulistest protsessidest, et
algatada loomingulisi uurimusi. Opilased saavad leida seoseid enda ja teiste loomeinimeste teoste vahel,
et saada inspiratsiooni ja mdtteid edasiseks arenguks. Opilased osalevad loomingu protsessis nii
individuaalselt kui ka koostd0os, vahetades ideid ja valjendades tundeid. Loomingulisuse arendamine
vOimaldab &pilastel rohkem teada saada enda isiklike huvide, uskumuste ja vaartuste kohta, et haarata
neid kaasa enda kunstilise poole arendamisse.
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HINDAMINE

Hindamisel lahtutakse kdigis Oppeainetes dpilase hindamisel kujundava hindamise pdhimaotetest ja

filosoofiast. Hinded on hinnangulised ja kujunevad valja etteantud hindamismudeli jargi. Kujundav hindamine on 6ppe kestel toimuv
hindamine, mille kaigus analtUsitakse dpilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse tagasisidet dpilase
seniste tulemuste ning vajakajaamiste kohta, innustatakse ja suunatakse 6pilast edasisel 6ppimisel ning kavandatakse edasise dppimise
eesmargid ja teed. Kujundav hindamine keskendub eelkdige 6pilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
kirjeldab digel ajal ja voimalikult tapselt opilase tugevaid kulgi ja vajakajaamisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis

toetavad Opilase arengut.

1. KLASS

UURIMISTEEMA

KESKNE IDEE

Kes me oleme?

Oskus kaituda annab mulle eeliseid erinevates olukordades.

Meie Uhine maailm

Inimesed vastutavad metsa ja selle elustiku sailimise eest.

Kuidas me ennast valjendame?

Inimesed kasutavad ideede ja emotsioonide valjendamiseks kujutlusvdéimet ja loovust.

Kuidas maailm toimib?

Eluringid toimivad kindla ratmi jargi.

Kuidas me ennast organiseerime?

Inimesed tootavad koos, et luua vajalikke teenuseid.

Kus me asume ajas ja ruumis?

Isikliku ajaloo teadmine aitab mul end paremini tundma éppida.

VARVUSOPETUS LOOVUS KUJUTAMIS-JA TEHNIKAD JA TOO ORGANISEERIMINE
VORMIOPETUS MATERJALID
Teemad Teemad Teemad Teemad Teemad
Varvi- , perspektiivi- ja Loovus ja esteetilisus Lihtsate esemete ja Skulptuur Téoharjumused ja ohutus
kompositsioonidpetus figuuride joonistamine Maal Materjali 6dige valik
Graafika
Punumine
Voltimine
Voolimine
Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused
Oskab: Oskab: Oskab: Oskab: Oskab:
Segada varve Sigri migrist leida Vaatluse ja malu jargi Rebida Hoida oma dppevahendid
Joonistada lihtsamaid peidetud pilte ning fantaasia pohjal Loigata detaile ja tdédkoha korras
terviklikke toid sobivate Kavandada oma pilti joonistada elusolendeid ja | Kleepida Koristada enda jarel oma

varvidega

Varve tumestada ja
helestada

Maalida kattevarvidega

Kollaazi meisterdada
Umbritseva elu ja looduse
vaatlemisel ning
muinasjuttude

esemeid
Kujutada inimest
otsevaates seisvana

Paberit kortsutada
Punuda lihtsat
jarjehoidjat
Voolida plastiliinist

téokoha

Valida 6iged
tdovahendid(guassipintsel,
akvarellipintsel, tausta




S

SIM\%
19 II 06
(& G 0@
YNARS

Arvestada ruumilist
paiknemist ja
suurusvahekordi

Tunneb:

Pohivarve ja teiseseid
varve

Sooje ja kulmi varvitoone
Heledad ja tumedad
varvitoonid

kuulamisel saadud
muljeid edasi anda
Mébelda loovaid lahendusi
ja oskab neid lintsalt
teostada

Arendab:

Loovust ja fantaasiat

lihtsamaid kujundeid
Savi rullida, veeretada, ,
kumervorme voolida,
vaiksemaid osasid valja
vajutada

Voltida dpetuse jargi
lihtsamaid kujundeid
Pintslitrukki teha

M&ota

Meisterdada looduslikust
materjalist

Joonistada/ meisterdada
vabateemal

Koduses majapidamises
jarelejaanud esemeid
kasutada
meisterdamiseks
Joonistada hariliku- ja
varvipliiatsitega,
Olipastellidega,
guassidega, akvarellidega
ja viltpliiatsitega

maalimise pintsel,
detailide joonistamise
pintsel)

Kasitleda todvahendeid
ohutult

Taita isikliku hugieeni
ndudeid

Oskab planeerida oma
aega ja esitab tdo6
Oigeaegselt

2. KLASS

UURIMISTEEMA

KESKNE IDEE

Kes me oleme?

Meil on 6igused ja kohustused, mis tagavad heaolu.

Meie Uhine maailm

Taimed on elu alalhoidjad, meie hoolitseme nende eest.

Kuidas me ennast valjendame?

Oma ideid ja fantaasiat saame rakendada labi lugude jagamise.

Kuidas maailm toimib?

IIm on mdéddetav nahtus, mis mdjutab meie elu ja Umbritsevat maailma

Kuidas me ennast organiseerime?

Ohutusnduete ja eeskirjade taitmine loob turvalisema keskkonna.

Kus me asume ajas ja ruumis?

Inimeste kodud sbéltuvad nende vajadustest ja eluviisist
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VARVUSOPETUS LOOVUS KUJUTAMIS-JA TEHNIKAD JA TOO ORGANISEERIMINE
VORMIOPETUS MATERJALID
Teema Teema Teema Teema Teema

Varvi- , perspektiivi- ja
kompositsioonidpetus

Loovus ja esteetilisus

Kujustamine
looduslikust ja
tehismaterjalist
(paber, plastmass riie
jne)

Omblemine
Heegeldamine
Noela niidistamine
Loikamine
Voltimine

Tuti meisterdamine

Téoharjumused ja ohutus
Materjali dige valik

Opitulemused

Kuuevarviring

Segada varve
Joonistada lihtsamaid
terviklikke toid sobivate
varvidega

Varve tumestada ja
helestada

Meeleolu valjendamine
varvidega

Opitulemused

Oskab:

Eri suuruse ja kujuga
vorme rebida

Loigata silma ja sablooni
jargi

Mébelda loovaid lahendusi
ja oskab neid lihtsalt
teostada

Ruume kaunistada
tahtpaevadeks

Laua katmine

Erinevaid mustreid luua

Arendab:
Loovust ja fantaasiat

Opitulemused
Oskab:
Modelleerida
jaakmaterjalidest
Kasutada
geomeetrilisi vorme
Kujutada inimest
taisfiguurina eest- ja

kulgvaates liikumises.

Elus ja eluta looduse
kujutamine joone ja
silueti abil

Opitulemused

Oskab:

Liikumisasendis figuure
voolida

Voolida looma ja
linnufiguure

Léigata kartongi
Punuda noori

Alg- ja ahelsilmust
heegeldada

Noela niidistamine
NoSbi dmblemine
Looduslikust ja koduses
majapidamises Ulejaavast
materjalist meisterdada
Opetuse jargi voltida
Riidest manguasja
ommelda

Teha Uhekordset palistust
Viltpliiatsitehnika
Triibutamise tehnika

Opitulemused

Oskab:

Hoida oma oppevahendid ja
tookoha korras

Koristada enda jarel oma
tdokoha

Valida maalimiseks diged
todvahendid(guassipintsel,
akvarellipintsel, tausta
maalimise pintsel, detailide
joonistamise pintsel)
Kasitleda todvahendeid
ohutult

Heegelndela ja Idnga digesti
valida

Isilikku hugieeni hoida
Oskab planeerida oma aega
ja esitab t66 digeaegselt
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3. KLASS

UURIMISTEEMA

KESKNE IDEE

Kes me oleme?

Elustiili valikud méjutavad meie tulevikku.

Meie Uhine maailm

Kohastumisvdime erinevates elukeskkondades kaitseb looduse tasakaalu.

Kuidas me ennast valjendame?

Meedia kasutab erinevaid vahendeid, et méjutada meie kaitumist ja motteid.

Kuidas maailm toimib?

Moistes loodusjoude saame neid enda heaks kasutada.

Kuidas me ennast organiseerime?

Inimeste loodud sUsteemid kujundavad riikide omapara.

Kus me asume ajas ja ruumis?

Inimesed on leiutanud tehnoloogiaid, et avastada maailma.

VARVUSOPETUS LOOVUS KUJUTAMIS-JA TEHNIKAD JA TOO ORGANISEERIMINE
VORMIOPETUS MATERIJALID

Teemad Teema Teema Teema Teema

Varvi- , perspektiivi- ja Loovus ja esteetilisus Kujustamine looduslikust | Skulptuur Téoharjumused ja ohutus

kompositsioonidpetus ja tehismaterjalist (paber, Maal Materjali dige valik
plastmass riie jne) Graafika

Geomeetrilised

pdhivormid
Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused
Oskab: Oskab: Oskab: Oskab: Oskab:
Pildi pinda organiseerida Teha rUtmiharjutusi ja Inimest kujutada Tootada sirkliga ja Hoida oma &ppevahendid
Leida pildi Uksikosade mange kirjaelementide joonlauaga

tasakaalu(kompositsioon)
Suurust vahendada
kaugusesse

Teha ribaornamenti

Teab, mis on:

RUtmM, rGhmitamine ning
osaline kattumine
Pea- ja kdrvalelemendid
ning taust

ja tahtedega
Arendab:
Loovust ja fantaasiat

taisfiguurina eest- ja
kUlgvaates liikumises ning
portreed eestvaates

Tutvub:

Geomeetriliste
pdhivormidega soses
igapaevaesemetega
Elus- ja eluta looduse
kujutamine joone ja silueti
abil

Meisterdada, lahtudes
otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja
ilumOoistest.

Luua erinevaid tekstuure
Voltida

Kattevarvidega
[abimodeldult maalida
Kollaaz
Paljundusgraafika
(papi- ja materjalitrukk)
Punkti ja joone
kasutamine

ja tookoha korras
Koristada enda jarel oma
tookoha

Valida maalimiseks 6iged
todvahendid(guassipintsel,
akvarellipintsel, tausta
maalimise pintsel,
detailide joonistamise
pintsel)

Kasitleda todvahendeid
ohutult

Isilikku hugieeni hoida
Oskab planeerida oma
aega ja esitab too
Oigeaegselt
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UURIMISTEEMA

KESKNE IDEE

Kes me oleme?

Inimkeha on elu jooksul muutuv organism, mis koosneb omavahel seotud elunditest ja
elundkondadest

Meie Uhine maailm

LOOVTOO: Meie huvid viivad lahendusteni, mis on kasulikud ka teistele

Kuidas me ennast valjendame?

Me saame end valjendada labi erinevate kirjandusliikide

Kuidas maailm toimib?

Planeet Maa ehitus ja muutused selle sees kujundavad elukeskkondi.

Kuidas me ennast organiseerime?

Reisi planeerimisel ja valikute tegemisel arvestan majanduslike, kultuuriliste ja keskkondlike
eriparadega.

Kus me asume ajas ja ruumis?

PaikeseslUsteem toimib kindlate seadusparasuste jargi.

VARVUSOPETUS LOOVUS KUJUTAMIS-JA TEHNIKAD JA TOO ORGANISEERIMINE
VORMIOPETUS MATERJALID

Teema Teema Teema Teema Teema

Kunst: Kunst: Kunst: Kunst: Kunst:

Varvide segamise Kujutlusvéime Tarbevormide ja inimese Modelleerimine Oskab:

elementaartabel arendamine kujutamine Hoida oma &éppevahendid

Uhe varvi erinevad toonid | Visuaalne métlemine ja todkoha korras

Kontrast Disain: Koristada enda jarel oma
Disain. téokoha
Toote viimistlemine. Disain: Valida maalimiseks diged

Disain: Tikkimine 3D print toovahendid(guassipintsel,

Toote valmistamine-
lauakaunistus (puidu
tootlemise viisid).

Omblemine

akvarellipintsel, tausta
maalimise pintsel,
detailide joonistamise
pintsel)

Kasitleda todvahendeid
ohutult

Isilikku hugieeni hoida

Disain:
Lihtsa toote kavandamine.
Mb&otmed ja modtkava.
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Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused Opitulemused
Oskab: Oskab: Oskab: Oskab: Oskab:
Segada Uhe varvi erinevaid | Enda kirjutatud raamatut | Inimest kujutada Modelleerida Hoida oma dppevahendid
toone. kujundada erinevates Maalida kattevarvide ja tdéokoha korras

Maalida piiratud arvu
varvidega

Teab:

Mis on sUmmeetria ja
asummetria
Kompositsiooni tasakaal
Raamatukujundus

Tekstile sobivaid
illustratsioone luua
Kasutada lihtsamaid
puidu todtlemise
vahendeid.

Teab:
Erinevaid kunstiliike ja
pUlab neid jaljendada

Arendab

Loovtegevuse kogemusi,
loovust ja fantaasiat
Opib:

Vaatama ja hindama
kunstiteoseid, kujundab
oma kunstimaitset

liikumisasendites

Luua temaatilisi
kompositsioone inimese
liikumisasenditest.
Kujutada inimest
tegevuses ja suhtes
loodusega

Kujundada lihtsamaid
tarbevorme

ja akvarellidega
Teostada toid kriidi- ja
Olipastellidega, vaevi-
ja viltpliiatsitega
Teha kollaazi
Joonistada
pastapliiatsiga

Teha papi- ja
materjalitrakki

Teha multifilmi

Kdita raamatut

Koristada enda jarel oma
téokoha

Valida maalimiseks diged
téovahendid(guassipintsel,
akvarellipintsel, tausta
maalimise pintsel,
detailide joonistamise
pintsel)

Kasitleda todvahendeid
ohutult

Oskab planeerida oma
aega ja esitab t6d
Oigeaegselt




