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Valdkond Matemaatika
Kursuse nimetus
Programmeerimine |
Klass 11.-12. klass

Kursuse eesmark

Programmeerimiskeele Python suntaksi 6ppimine ning Ulesannete lahendamine
sobiva programmi loomise abil. Uhe programmeerimiskeele omandamine aitab
edaspidi omandada teisi programmeerimiskeeli. Lisaks aitab
programmeerimiskeele omandamine madista laiemalt mingi programmi
loomiseks vajalikku téomahu hulka.

Kursuse sisu luhikokkuvote

Opitakse alljargnevaid programmeerimise teemasid.
1) Muutujad

2) Andmetuubid

3) Operaatorid

4) Sisend ja valjund

5) Tingimus

6) Tsukkel

7) Jarjend

8) Funktsioon

Loiming teiste Oppeainete ja
pariseluga

L&iming matemaatikaga erinevate matemaatiliste seoste rakendamisel
programmi kirjutamisel. R6hk on programmidel, kus sisestades andmeid
arvutatakse programmeeritud valemite abil vastuseid.

Akadeemilise aususe arendamine

Vabas vormis viitamine programmi sees kommmentaarina. Kdik teiste poolt loodud
programmiosad peavad olema viidatud.
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Oppija profiili rakendamine

Uuriv — Oskab 6ppida iseseisvalt ja teha koostdod, et leida uusi lahendusi.
Koostoos teistega analUUsitakse pohimotteliselt erinevate lahenduste
otstarbekust ja voimalikke probleeme arvestades arvuti arvutusvoimsust.

Opioskuste, sh digioskuste
arendamine

Uurimisoskused.

Opilane maistab intellektuaalse omandi maistet ja tegutseb sellest l&dhtuvalt.
Kasutades erinevate autorite poolt loodud programmijuppe viitab nendele
programmi sees.

Opilane leiab, korrastab, analtiUsib, hindab, siinteesib ja kasutab eetiliselt
informatsiooni erinevatest allikatest. Ulesannete lahendamiseks on vaga erinevaid
voimalusi ja Oppematerjale, mille seast valida endale jbukohane.

Digioskustest arendatakse digiturvalisust |abi viiruse kirjutamise, et
demonstreerida viiruste levimise pdhimotteid ja lihtsust.

Meeleseisundi juhtimine. Opilame harjutab ebameeldivuste, ebadnnestumiste ja
vigade jarel taas tdusmist. Kuna programmeerimises tuleb esile vaga palju vigu,
siis on vajalik oskus suhtuda vigadesse rahulikult ja proovida leida abi.

Opitulemused

Opilane:
1) oskab kasutada programmi elemente programmeerimiskeeles Python
2) valib probleemi lahendamiseks sobiva idee.
3) loob idee pohjal tdétava programmi.
4) oskab labi vigade analUusida programmi mittetdootamist, leiab ja parandab
vead.
5) oskab anallusida lihtsamat programmikoodi ilma programmi kaivitamata.

6) Saab aru plokkskeemi tegemise pohimdtetest ning selle vajalikkusest

suuremate programmide loomisel.

Hindamine

Hinne on arvestatud voi mittearvestatud. Arvestuse saamiseks on vajalik teha iga
nadala kohta Uks esitamist vajav Ulesanne. Kursuse |0pus toimub arvestuslik too,
kus viiest Ulesandest kolm peavad olema lahendatud.
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Oppekiigud, projektid,
kilalisesinejad jms

Eiole

Oppetdd diferentseerimine

Lahtudes opilase eelnevast kogemusest ja huvist suunatakse dpilane erinevate
materjalide juurde. Opilased saavad valida tlesandeid |dhtudes huvist ning
kogemusest. Lisaks saavad 6pilased ise valja pakkuda Ulesandeid ja neid
lahendada.

Oppematerjalid

P&hiépik: https;//courses.cs.ut.ee/t/oythonkoolis/Main/HomePage
Lisamaterjalid:
1) https//progeopik.cs.ut.ee/
2) https.//courses.cs.ut.ee/2022/progmaa/spring/Main/HomePage
3) https://www.learnpython.org/
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